
Venlo 2, stap 2: 

 

Kerkrade 

 

  De verste reis dit jaar naar het stadje 

waar eertijds Koempels, Koel en Koale het 

dagelijks leven indringend bepaalden, heeft 

de Venlose Gideonsschaakbende1 het eer-

ste matchpunt opgeleverd. Het tweede 

heeft duidelijk een stijgende lijn te pak-

ken… 

  Niettemin calculeerde ik van tevoren de 

volle mep: immers mocht Kirchroaj zich 

pas  sedert dit jaar na promotie (met 14 

M.P.!) weer tooien met de eervolle promo-

tieklasstatus. En zeker toen ter plaatse het 

occidentale oc- een septet bleek te wezen; 

bord 1 bleef die namiddag nl. onbemand en 

kon Jos  dus onbekommerd een fikse wan-

deling  ondernemen. En en passant de lo-

kale snackhoreca testen. Hij wel… 

  Goed, de rest toog aan den arbeid en een 

grote stilte die nog kilometers ver te horen 

was, daalde over het ex-mijnwerkersstadje 

neer. Een worgend spannende schaakstrijd 

brak los.            STILTE ALSTUBLIEFT! 

 

 

 

 

    
Een Kerkrader Koempel na den arbeid 

 

De schakers onder hen speelden graag met 

zwart… 

1) Gideonsbende 

 

  De term is afkomstig van de door Jahweh 

indertijd aangestelde bijbelse veldheer Gi-

deon die erin slaagde met een piepklein 

leger een grote vijand op de vlucht te jagen 

door heel veel lawaai te maken. Ja, inder-

daad, de vergelijking met het machtige 

VENLO TWEE gaat volkomen mank. 

Het spijt me een klein beetje…. 
 
 

 

 
Gideon doet een blaastest 

 

 

 

  Er liep ditmaal een significante speelre-

sultaatbreuklijn door de ploeg heen: de top 

4 scoorde er vol op los, terwijl  de door-

gaans zo productieve benedenborden col-

lectief en eensgezind onderuit schoven.  

  Tja, gedeelde smart doet slechts ½ 

pijn….. 

  Nu dan betreffende de rapportageriedel-

modus; weer een nieuwtje! Uit ontzag ko-

men ditmaal eerst de bestuursleden aan 

bod, waarna de doodgewone teamleden 

hun kunsten mogen opvoeren. 

  Afsluitend vindt U ook weer de virtuele 

tussenscores zoals die im Nachhinein zou-

den hebben kunnen zijn geweest… 

   

  Genoeg gewazeld en de zaken opgehou-

den, opschieten s.v.p. Tijd voor actie men-

sen! 

Het schuif- ,schaak- en schrokwerk terza-

ke: 

http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.biblehelp.org/images/gideon.jpg&imgrefurl=http://www.biblehelp.org/sixsteps.htm&h=290&w=248&sz=16&hl=nl&start=9&tbnid=pF8pJ3Ht9eYKcM:&tbnh=115&tbnw=98&prev=/images%3Fq%3DGideon%26svnum%3D10%26hl%3Dnl%26lr%3D%26sa%3DN


De bestuurspartijen 
 

 

  De PRESES 

 

  Ad beleefde een akelig middagje. Al vrij 

rap na een Morra opening raakte hij een 

lichte officier kwijt. Het hogere teambe-

lang veroordeelde hem uiteraard tot door-

spelen. En dat zijn doorgaans geen leuke 

dingen voor een rechtgeaard schaker…. 

 Het zette inderdaad geen zoden aan de 

dijk. Wellicht dient Ad zijn promoschroom 

nog te overwinnen… 

 

 

 
 

For Ad there was something rotten in the town of 

Kerkrade… 

 

 

 

DE PENNINGMEESTER 

 

  En dat is Piet niet alleen. Wedstrijdleider, 

teamplayer, chauffeur en animator in het 

algemeen. Verder is hij een knap biljarter, 

schaduwburgemeester van Panningen e.o. 

en inspecteur- generaal van het vrouwelijk 

volksdeel. Een drukbezet baasje 

en…puntenleverancier! 

 

Piets positieve puntenpot puntje precies: 

Wit: John Uckerman   1726 

Zwart: Piet P.W.Thijssen   1842 

 
Kerkrade 2006  onregelmatig 

 

 1.g4(!) d5 2.¥g2 ¥xg4 3.c4 c6 

4.cxd5 cxd5 5.£b3 £b6 6.£xb6 axb6 

7.¥xd5 ¤c6 8.¤c3 ¤f6 9.d3 ¦a5 

10.¥c4 ¤d4 11.¢d1 e5 12.¥d2 b5 

13.¤d5 ¤xd5 14.¥xd5 ¦a7 15.f3 ¥d7 

16.e3 ¤c6 17.¤e2 ¤b4 18.¥xb4 

¥xb4 19.a3 0–0 20.¦c1 ¥d6 21.¤c3 

¦c8 22.¤e4 ¦xc1+ 23.¢xc1 ¥e7 

24.¢d2 b4 25.axb4 ¥xb4+ 26.¢e2 

¥e7 27.¦c1 b6 28.¤c3 g6 29.¥c4 

¢g7 30.¤d5 ¥c5 31.d4 exd4  

 

Diagram na 31…exd4 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7tr-+l+pmkp' 
6-zp-+-+p+& 
5+-vlN+-+-% 
4-+Lzp-+-+$ 
3+-+-zPP+-# 
2-zP-+K+-zP" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

 
  De ganse tijd was er totaal niets aan de 

schaakknikker. Doch hier ontglipt John, 

wellicht in slaap gedommeld, een vluch-

tigheidsfoutje en hij levert een boertje in. 

Op knappe wijze weet de Blerickse Pan-

ninger zijn voordeel te consolideren. 

…32.exd4? [¹32.b4 En wit kan nog vech-

ten. 32...¥f8 33.¤xb6 dxe3 34.¤xd7 ¦xd7 

35.b5=] 32...¥xd4–+ 33.¦d1 ¥xb2 34.¤xb6 

¥f5 35.¤d5 ¥e5 36.h4 ¦a4 37.¤e3 ¥c8 

38.¦d8 ¥a6 39.¥xa6 ¦xa6 40.¦d5 ¦e6 

41.¢f2 h5 42.¤g2 ¥f6 43.¢g3 ¦a6 44.¤f4 

¦a4 45.¤g2 ¥c3 46.¦c5 ¦a3 47.¢f4 ¢f6 

48.¦c6+ ¢e7 49.¦c7+ ¢e6 50.¦c6+ ¢d7 

[¹50...¢d5!? 51.¦c8 ¥e5+ 52.¢g5 ¦xf3 

53.¢h6–+] 51.¦c4 f6 52.¢e4 ¥e5 53.¤f4 ¥xf4 

54.¢xf4 ¦d3 55.¢e4 ¦d1 Er is nu een toren-



eindspel ontstaan dat hevig naar remise 

begint te rieken. Nu evenwel maakt de 

goede John een elementaristische fout …. 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+k+-+-' 
6-+-+-zpp+& 
5+-+-+-+p% 
4-+R+K+-zP$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+r+-+-! 
xabcdefghy 
 

Stelling na: 55. …¦ d3-d1 

 

 56.¦d4+?? En ruilt de torens af! Staat 

dan met een been in het graf, dat door hem-

zelf gedolven is. [¹56.¦a4µ] 56...¦xd4+–+ 

57.¢xd4 g5 58.¢e4 ¢e6 [58...¢e6 59.¢d4 

¢f5 60.hxg5 fxg5–+] 59.hxg5 fxg5 60.f4 g4 

61.f5+ ¢f7 0–1 

 

Die avond bleef het nog lang licht in Pan-

ningen en op vele plaatsen in het dorp 

vloeiden de drank en vreugdetranen rijke-

lijk. De vrouwen deden hun mooiste kleren 

aan en paradeerden vele malen door de 

Mauritsstraat, alwaar de Victoricus  be-

grijpend en minzaam de aanhankelijk-

heidstaferelen aanschouwde….  

 

 

 

 

DE SECRETARIS 

 

Ook Bas, weer danig in zijn sas, verblijdde 

die namiddag zijn fans met een zegepraal. 

Richten wij derhalve de warme analysespot 

op ’s mans stukwerk, waarin Bas zich nog 

maar eens te meer bedient van het Marshall 

gambiet. Wat dat is? Vooruit, een korte 

blik terug naar de Geistesblitz zoals Frank 

Marshall die demonstreerde in 1911… 

 
 

Frank James Marshall (1877-1944) 

Het Marshallgambiet is in de opening van 

een schaakpartij binnen de Spaanse ope-

ning een van de veel gespeelde gambieten 

in het schaakspel. Het is ingedeeld bij de 

open spelen. De beginzetten van het gam-

biet luiden:  

1.e4 e5 2.Pf3 Pc6 3.Lb5 a6 4.La4 Pf6 5.0-0 

Le7 6.Te1 b5 7.Lb3 0-0 8.c3 d5 9.exd5 

(diagram). Het idee van het gambiet is dat 

zwart na 9.exd5 Pxd5 10.Pxe5 Pxe5 

11.Txe5 c6 12.d4 een sterke koningsaanval 

krijgt met 12...Ld6 13.Te1 Dh4.Wit kan 

het Marshallgambiet voorkomen door 8. a4 

te spelen, de zogenaamde Anti-Marshall- 

variant.  

XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7+-zp-vlpzpp' 
6p+n+-sn-+& 
5+p+Pzp-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+LzP-+N+-# 
2PzP-zP-zPPzP" 
1tRNvLQtR-mK-! 
xabcdefghy 

 

http://nl.wikipedia.org/wiki/Afbeelding:Marsjvdk.jpg
http://nl.wikipedia.org/wiki/Opening_%28schaken%29
http://nl.wikipedia.org/wiki/Schaken
http://nl.wikipedia.org/wiki/Spaans_%28schaakopening%29
http://nl.wikipedia.org/wiki/Spaans_%28schaakopening%29
http://nl.wikipedia.org/wiki/Gambiet
http://nl.wikipedia.org/wiki/Schaakspel
http://nl.wikipedia.org/wiki/Open_spel


De bedenker van dit gambiet was de 

Noord-Amerikaanse schaker Frank Mar-

shall. Hij speelde dit gambiet tijdens een 

tornooi in het begin van de 20e eeuw 

waardoor het grote bekendheid verwierf - 

hoewel hij de partij verloor. Het gambiet 

was echter al eerder gespeeld. De zwart-

speler offert hierbij een pion en krijgt 

daardoor een sterke aanval. De variant 

wordt nog volop geanalyseerd. Marshall 

was een sterke aanvalsspeler en een gezie-

ne toernooispeler, maar was in zijn tijd 

toch duidelijk zwakker dan spelers als 

Siegbert Tarrasch en José Capablanca. 

Al deze info blijkt triviaal in de nahand, 

wanneer Ed Golob (bevreesd, beducht, 

bang, beklemd, benepen, benauwd?) het 

gambiet in de wind slaat… Buitengewoon 

verstandig gezien zijn opponeur…. 

 

 

Bord 2 

 

 

Wit: Ed Golob  (1858) 

Zwart: Bas R.M. van der Grinten (1902) 

 

 

We springen aan boord op zet na 27… ¦b8 

 

XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7+-+-+-zpp' 
6p+-+l+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-sNp+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
Wit zit enigszins in de penarie; de opge-

rukte c boer gaat hem kop en kraag kosten. 

De resterende zetten verder integraal: 

27... ¦b8 28.¤xa6 ¦xb2 29.¤c5 c3 

30.¤a4 ¦c2 31.h3 ¥d7 32.¤c5 ¦b2 

33.¤b3 c2 34.¦c1 ¥a4 [Niet 34...¦xa2 

35.¤a1 ¥f5 36.¢f1µ] 35.¢h2 ¦xa2 

[35...¥xb3?! 36.axb3 ¢f7 37.¢g3µ] 

36.¤a1? [¹36.¤c5 ¥b5 37.f3–+] 

36...¦b2 37.¤xc2 ¥xc2 [37...¥xc2 

38.¦e1 ¥d3–+]     0–1 
 

 

had ook niet meer geholpen…. 

 

 

 

 

DE HOOFDREDACTEUR 

 

 

  Marcs mazzel van de vorige keer was 

kennelijk op en hij moest de bittere pil uit 

het goedgevulde potje der verloren potten 

slikken. Daar een leedwegspoelpalmbier 

hem vanwege zijn chauffeerrol ontzegd 

was, kwam dit extra large aan.  Met ijzeren 

zelfbeheersing liet hij niets en niemand 

blijken… 

Hoe het kwam: Marc verpircte zich in de 

navolgende stelling, waarin hij een tikje 

minder staat: 

 

U aanschouwt de stelling na 24….fxe6 

http://nl.wikipedia.org/wiki/Frank_Marshall_%28schaker%29
http://nl.wikipedia.org/wiki/Frank_Marshall_%28schaker%29
http://nl.wikipedia.org/wiki/Siegbert_Tarrasch
http://nl.wikipedia.org/wiki/Jos%C3%A9_Capablanca


Onze gerespecteerde clubbladbeheerder 

kan de verleiding van de diabolische Caïs-

sa niet weerstaan: lekker meppen met +… 

 

 

Bord 8 

 

Wit: Marc van der Lee  1756 

Zwart: Glenn Freer  1875 

 

 

Stelling na 24….fxe6 

 

XABCDEFGHY 
8-+-trk+-tr( 
7+-+-zp-+-' 
6p+p+p+p+& 
5wq-zPl+-+-% 
4-zp-zPL+p+$ 
3+-+-wQ-+P# 
2PzP-+-mK-+" 
1tR-+-+-+R! 
xabcdefghy 

 
En hij vervolgt met 25.¥xg6+, maar komt 

dan verkouden van een kermis thuis… 

 

 25.¥xg6+?? [¹25.¥xd5 Had de partij 

gered. 25...¦xd5 26.£xe6 ¦f8+ 

27.¢g2³] 25...¢d7–+ 26.¥e4 ¦df8+ 

27.¢g2 [27.¢e1 Een laatste poging om 

het onvermijdelijke te ontlopen. 27...b3+ 

28.£d2–+] 27...gxh3+ 28.¦xh3 ¦fg8+ 

29.¦g3 [29.¢f2 Anders kunnen de stuk-

ken meteen in de doos. 29...¦xh3 

30.£xh3 ¥xe4 31.¢e3–+] 29...¦xg3+ 

30.¢xg3 £c7+ 31.¢f2 [31.£f4 Is nog 

een idee. 31...¦h3+!! Een logische voort-

zetting. 32.¢xh3 £xf4 33.¥xd5 exd5 

34.¦g1 £xd4 35.¦g2–+] 31...£h2+ 

[31...£h2+ 32.¢e1 ¥xe4–+; 31...¦h2+ 

32.¢e1 ¥xe4 33.a3 ¦xb2 34.£f2 ¦xf2 

35.¢xf2 £f4+ 36.¢e1 £e3+ 37.¢f1 

£f3+ 38.¢e1 ¥d3 39.¦a2 £f1+ 

40.¢d2 £e2+ 41.¢c1 £e1+ 42.¢b2 

£c3#] 

   

En niestend en proestend gaf Marc: 0–1 

 
[en laat in een later stadium toe dat in het clubblad 

van 2006-2007, nr. 2, blz. 3, Venlo 2 een nederlaag 

wordt verweten. Dhr. Van der Grinten speelt hier 

ook een opake rol. Wat zijn hiervan de achtergron-

den? Wil het bestuur de positie van de teamleider 

ondermijnen en hem van zijn taken ontheffen? Zijn 

er nieuwe spelers binnengehaald? Heeft het bestuur 

en de redactionele staf collectief zitten slapen toen 

de finale teksten werden opgeleverd? Ach neen, 

maakt U zich toch niet zo druk, er is simpelweg een 

kapitale fout gemaakt. Dat gebeurt op andere plaat-

sen zo vaak en is echt niets bijzonders, hoor!] 
 

De zege veroorzaakte grote vreugde in het 

vijandelijke kampement. Zie volgend 

schakerstafereeltje… 

 

 

 
 
Hé, luikes, d’r Glenn hawt d’r poenkt ziecher-

jestellt, meh  eesj get wiechtigers: 

hawt einer von uch d’r ober jezing? 

 

 

 

DE PARTIJEN DER GEWONE LEDEN 

 

 

  Nou ja, gewone leden… Wie in Venlo 2 

mag spelen, is dat eigenlijk per definitie 

niet. Doch bescheidenheid en een sympa-

thiek voorkomen zijn twee hunner vele 

bijzondere kenmerken. 

 



GEWOON LID NICO 

 

 Mijn externe pot nummer 202 werd nog 

maar eens gekenmerkt door een tranen-

trekkende tijdsindeling; de vierde dimensie 

werd door mij verkwist en verkwanseld dat 

het een lieve lust was. Traag mensen, 

daarmee vergeleken is een oude, kreupele 

schildpad een raket gelijk.  

  Wat gebeurde? 

  Voorzitter Walter Kunstek hanteerde als 

goed Kerkradenaar vanzelfsprekend het 

Vinken systeem en offerde een pion. Goed, 

na 24 zetten ontplooide zich een positie op 

het bord met het opschrift: 

“Im Süden nichts Neues”. Allemaal niet de 

moeite van het vermelden waard, ware het 

niet dat Walter en ikzelf nog slechts een 

handvol minuten ter overpeinzing ter be-

schikking hadden!  

  Er volgt dan een, voor de neutrale toekij-

kers en ook voor de partijdigen, een hilari-

sche wildschaakfase die pas eindigt na 44 

zetten. Onderwijl laten Walter en ik meer-

dere malen een eenvoudige winst liggen. 

Maar wat er gebeurt in de kop van een 

schaker in tijdnood, kan in dit kleinschali-

ge verband slechts marginaal worden aan-

gestipt. Er vallen systemen uit in de her-

senpan, primaire instincten ontwaken en 

Chimaerae2) verdonkeremanen de sidde-

rende ratio… 

  Toen tijdens de reconstructie het omge-

vingsgegniffel en achtergrondgegrinnik 

maar geen einde nam, begon een vreselijk 

vermoeden zich van mij meester te ma-

ken… En ja hoor, ik had mijn dame grif te 

grabbel en te graai gegooid.  

Exit Nico.  

 

[ Vanwege de voorbeeldfunctie die een 

leraar en een teamleider heeft naar de 

jeugd toe, blijft een nadere analyse ditmaal 

wijselijk achterwege. Hé, hoor ik daar ie-

mand roepen: “Blie toe!” ? ] 

 

 

 

2. Chimaera(e)= hersenschim(men) 

 

De chimera, chimaera (Latijn) of chi-

maira, chaemera (Grieks) is een figuur uit 

de Griekse mythologie. Het schepsel was 

het resultaat van de monsterlijke verbinte-

nis tussen Typhon en Echidna.  De zussen 

zijn monsters zoals de hellehond Cerberus 

en Lernaean Hydra. De chimera werd 

meestal afgebeeld met het hoofd van een 

leeuw, het lichaam van een geit en de staart 

van een slang, maar men heeft een schitte-

rende Etruskische bronzen voorstelling 

gevonden van een chimaera met het li-

chaam van een leeuw, waar aan de rug een 

geitenkop zit en de staart eindigt in de kop 

van een slang. Ook zou de chimera vuur 

kunnen spuwen en reeds een primitieve 

vorm van schaak hebben beoefend met de 

godin Nikè. Omdat hij evenwel absoluut 

niet tegen zijn verlies en sterke drank kon, 

verbood Caïssa hem (haar?) het spel en 

Zeus -de notoire oppergoddelijke etterbak- 

sloeg hun speelstukken plat. Zo ontstond 

het proto-damspel….Het waarnemen van 

de hersenschim was een voorspellend te-

ken van onweer, schipbreuken, en nakende 

natuurrampen (in het bijzonder middelgro-

te vulkaanuitbarstingen). In de middel-

eeuwse Christelijke kunst verschijnt de 

hersenschim veelal als symbool van Sata-

nische krachten. 

Duits: “Chimäre”  Frans: “Chimère”  

 
Ook de Griekse Goden konden af en toe het gene-

tisch manipuleren niet laten… 

http://nl.wikipedia.org/wiki/Latijn
http://nl.wikipedia.org/wiki/Grieks
http://nl.wikipedia.org/wiki/Griekse_mythologie


GEWOON LID WILLI 
 

  Tja, ik weet het, ook bij deze door de wol 

geverfde veteraan annex: 

 

 “Experte und Meister in der Wiederher-

stellung und Reparatur sowie Lieferant von 

alledem was die Menschen sich so alles an 

die Füße heften, schnallen und anziehen 

damit Sie nicht nach einem längeren Spa-

ziergang entstellt feststellen  müssen, daß 

einem die Untertanen schmerzen und blu-

tig geworden sind”, 

 

is het adjectief  “gewoon” een gotspe.  

Willi mag het die middag opnemen tegen 

de in Venlose kringen niet geheel onbe-

kende Karl Schubert, die in vroeger tijden 

een trouwe en graag geziene gast was op 

onze snelschaak- en gongtornooien. 

Braaf deden zij wat schakers vaker doen: 

zetten. Dan ontpopt zich na 19 trekjes de 

volgende affaire; Willi trok soeben: 19.c4? 

 

XABCDEFGHY 
8r+ltr-+-+( 
7+p+-zpqvlk' 
6-zpp+-snpzp& 
5+-+P+p+-% 
4-+P+-sN-+$ 
3+-+Q+-zPP# 
2PzP-+-zPL+" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy 
 
  Karl kan hier nu al mortuaal toehappen 

middels:   

[¹19...e5!? en de eminent wichtige cen-

trumboer is foetsj. 20.dxe6 ¥xe6 biedt 

geen soelaas, evenmin als: 20.¤e2 cxd5 

21.cxd5 ¤xd5–+] 

Voorlopig ontsnapt Wilhelm wijl Karl 

19….g5 prefereert und kommt unser Mann 

aus dem Osten mit einem Veilchen davon… 

Men speelde door: 

 20.¤e2³ cxd5 21.cxd5 ¤xd5 22.¦d1 

¥e6 23.¥xd5? Ditmaal echter bijt Karl 

toe… 

 

stelling na 23.¥xd5? 

ABCDEFGHY 
8r+-tr-+-+( 
7+p+-zpqvlk' 
6-zp-+l+-zp& 
5+-+L+pzp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+Q+-zPP# 
2PzP-+NzP-+" 
1tR-vLR+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 [¹23.£b1µ] had het spel nog gaande 

weten te houden.. 23...¦xd5–+ 24.£b3 

[24.£c2 ¦xd1+ 25.£xd1 £h5–+] 

24...¦xd1+ [¹24...¦d6!? Dit maakt het 

voor zwart nog eenvoudiger. 25.£c2 ¥b3 

26.axb3 ¦xd1+ 27.£xd1 ¦xa1 28.f3–+] 

25.£xd1 ¦xa2 26.¦xa2 ¥xa2 27.¤c3 

¥b3 28.£d8 £e6 29.¥e3 b5 

30.¤xb5?? Een blunder in slechte stel-

ling. [30.¥c5 b6 31.¥b4–+] 30...£e4 

[30...£e4 31.¤c3 ¥xc3 32.bxc3 ¥d5–+; 

30...¥xb2?! Is duidelijk inferieur. 

31.¤d4 ¥xd4 32.¥xd4–+]  0–1 

 
An diesem Abend ging die Sonne früh unter in 

Brüggen, Bracht und Breyell. Die Kneipen 

schlossen ihre Türen und  die Leute gingen 

vorzeitig ins Bett. Und weit und breit herrschte 

eine große, traurige Stille am Niederrhein…. 

Ein typischer Fall von 
Schacheritis, Herr Schmitz. 

Hüten Sie sich und das 
Bett! 



 

GEWOON LID GEERT 
 

  Vanzelfsprekend doemt hier de voor de 

hand liggende vraag op in hoeverre een 

tijger in de schaakwereld gewoon kan zijn. 

Afrondend bezien wij de pogingen van 

dompteur Richard Orbons het beestje een 

kunstje te flikken. Met groot gevaar voor 

eigen leven, lijf en ledematen…. 

 

En zo zoetjesaan lijkt Geerts roofkatstatus 

zijn externe tegenstanders te paralyseren: 

na enig gegrom en gegrauw raakt Richard 

in paniek en stort hij zich ongewild in de 

muil van de machtige, hapklare Simba…. 

 

Integraal: 

 

Bord 3 

 

Wit: Geer T  Hovens  (1993) 

Zwart: Richard Orbons  (1718) 

 

Pirc 

 1.e4 d6 2.d4 g6 3.f4 ¥g7 4.¤f3 ¤f6 

5.¥d3 0–0 6.0–0 ¤a6 7.c3 c5 8.¤bd2 

¥d7 9.e5 ¤g4 10.¤e4 cxd4 11.cxd4 

¤b4 12.¥b1 ¤d5 13.£b3 [Niet 

13.exd6 ¤de3 14.£b3 ¤xf1 15.¢xf1 

exd6–+] 13...¥e6 [13...¥c6 14.¤eg5=] 

14.¤eg5 [14.£xb7!? a5 15.¦e1±] 

14...¤xf4= 15.¤xe6       Diagram  
 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-trk+( 
7zpp+-zppvlp' 
6-+-zpN+p+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-zP-snn+$ 
3+Q+-+N+-# 
2PzP-+-+PzP" 
1tRLvL-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

[15.£xb7 ¥d5 (15...dxe5?! 16.¤xe6 

¤xe6 17.h3³) 16.£b4 ¤e2+ 17.¢h1 

¤xc1 18.¦xc1 dxe5 19.dxe5 ¤xe5 

20.¤xe5 ¥xe5–+] 15...¤e2+?? En Ri-

chard overziet dat na slaan op e6, de dame 

terugslaat met schaak, waarna het ros op 

g4 verloren gaat…  [¹15...¤xe6 Was de 

enige mogelijkheid de strijd gaande en 

open  te houden. 16.h3 ¤h6=] 16.¢h1+- 

fxe6? [16...£c8 17.¥f5 gxf5 18.¤xf8 

¥xf8+-] 17.£xe6+ ¢h8 18.£xg4 dxe5 

19.dxe5 ¦c8 20.¥g5 £b6 21.¥d3 

£xb2 22.¦fb1    1–0 
 

 

 
 
 

Die komt niet voor tante Truitje…. 

 

Tenslotte nog het alom goed ontvangen 

vrolijke virtuele tussenscoreverloop. 
 

 
 

 

Het ga U allen goed! 
 

Nicolaus © 
 

Na zet: 10 15 20 25 30 35 40 45 50 E 

Bord 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Bord 2 ½ ½ ½ ½ 1 1 1 1 1 1 
Bord 3 ½ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Bord 4 ½ ½ ½ ½ ½ 1 1 1 1 1 
Bord 5 ½ ½ ½ 0 0 0 0 0 0 0 
Bord 6 © ½ ½ ½ ½ 0 1 0 0 0 0 
Bord 7 ½ ½ ½ 0 0 0 0 0 0 0 
Bord 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

TOTAAL 4 4½ 4½ 3½ 3½ 5 4 4 4 4 

 



 
 

Het tijdnoodfantoom sloeg eens te meer de nagels 

in mijn doodskist 

 

 

 


